
学校の先生や保護者の方へ

• このゲームは歴史的背景や経営用語、お金の計算などが出てくるため、最
初は大人と一緒に遊んでいただくことをおすすめします。学校であれば、
2人1組となって協力して遊んでいただくのもおすすめです。

• 以下の資料は生徒さんやお子さまへの簡単なルール説明や振り返り学習に
ご活用いただけます。ゲームを遊びながら順番にページを進めていただく
とわかりやすいでしょう。詳しいルール説明はゲームに付属の「ルール
ブック」に記載しておりますので、あわせてご確認ください。

かんたんルール説明……P.2

ふり返りシート…………P.16

※P.2以降は小学校5年生以上を想定した漢字表記となっています。
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このゲームについて

パナソニックグループをつくり、世界的な会社に育て上げた

松下幸之助
（まつした・こうのすけ）

のけいえい者人生を体験するゲームです。

商品を開発したり、売ったり、人をやとったりしながら
会社を大きくし、社会の役に立つことを目指しましょう！



ゲームのじゅんび

♟自分のコマを選び、メインボード左上

のSTART（スタート）マスに置きましょう。

♟➊のタイルをメインボードの➊のマス
（1930年35才「名古屋支店で業界初の初荷を実

施」）に置きましょう。※➋～➎はうら面

♟商品カードはA、B、C、Dに分けてよ

く切ります。ほかのカードやお金など

も種類ごとに分けておきましょう。
☜タイル



ゲームの進め方

♟順番にサイコロをふり、出た目の数だけ進みましょう。

♟貢献値（こうけんち）が一番高かった人が勝ちとなります。

☜メインボード

貢献値チップ☞

それではゲームを始めましょう！



こんなマスが出てきたら？ ❶開業

サイコロの目の数が
あまっていても必ず
とまりましょう。

創業（そうぎょう）人員カードと創業商品カード
はうら表になっています。創業人員カードは4
人を表に、創業商品カードはどちらか好きな商
品を選んで表にしてください。「がいばん」は
開発コストが100円かかります。

創業人員カード 創業商品カード

❶開業



こんなマスが出てきたら？ ❷商品開発/雇用/借金

とまっても通り
すぎてもOKです
が、通りすぎた
場合はマスのこ
う果を受けるこ
とができません。

商品カード（A）

選んだカードの開
発コストをはらい
ましょう。特定の
商品カードを持っ
ていると安くなる
こともあります。

前の商品の
応用で

安く開発で
きた！

お金が足りないときは？☞❷-3

❷-1.商品開発



人員カード（25人）

買った人員カード
の雇用費（こよう

ひ）をはらいま
しょう。100人ま
では雇用費がかか
りません。

まだお金をかけなくても人が集まった！

❷-2.雇用（こよう）

こんなマスが出てきたら？ ❷商品開発/雇用/借金

お金が足りないときは？☞❷-3



開発コストや雇用費をはらうお金が足りないときは
信用札を使って借金をすることができます。

例）1万円の借金をしたいとき

1万円分のお金と
信用札を受け取り

借金を返すまでは手元
に置いておきましょう。

必要な分をしはら
いに使います。

※自分の手番であればいつでも借金を返すことができます。

❷-3.借金

こんなマスが出てきたら？ ❷商品開発/雇用/借金



とまらなくて
OK。通りすぎ
たときにマスの
こう果を受ける
ことができます。 手持ちの商品カード

と人員カードを組み
合わせ、人数分の売
り上げ金を受け取り
ましょう。1まいの商
品カードに2まいの人
員カードを組み合わ
せることもできます。

こんなマスが出てきたら？ ❸販売/給料

❸-1.販売（はんばい）



手持ちの人員カードの
給料をはらいましょう。
はん売に使っていなく
てもはらう必要があり
ます。

こんなマスが出てきたら？ ❸販売/給料

❸-2.給料



1と書かれた
カードを持ってい
る人だけ販売（は
んばい）できます。

こんなマスが出てきたら？ ❹サイコロの目

❹.サイコロの目
例）サイコロの目が1だった場合

販売に使った人員
カードの給料をは
らいましょう。



こんなマスが出てきたら？ ❺借金の返さい

❺.借金の返さい①

商品カードを開発
コストのねだんで
売りましょう。

手持ちのお金よりも信用札のほうが多く、
借金が返せない！

それでも返さいできないときは…

信用札5千円につき 貢献値500を失います



こんなマスが出てきたら？ ❺借金の返さい

❺.借金の返さい②

それでも返さいできないときは…

信用札1億円につき 貢献値5000を失います

手持ちのお金よりも信用札のほうが多く、借金が返
せないときは、表面と同じく商品カードを売りま
しょう。

給料がはらえないときは…

5千万円につき 貢献値2500を失います



ふり返りシート

♟今日のゲーム結果は？ 最終の貢献値（こうけんち）： 順位： 位

♟今日の結果に満足していますか？ その理由は？
満足できた まあまあ 満足できなかった 理由

５ ４ ３ ２ １ （ ）

♟あなたが今日できたことに✓をつけてみましょう。

□お金の大切さを学んだ □ピンチを乗りこえた □大きな決だんをした □先を予想して動けた

□社会に貢献できた □まわりをよく見た □最後まであきらめなかった □ゲームを楽しめた

♟ゲームを通して学んだこと、気づいたことは？

あ

♟次やるならどんなことに気を付けたい？

あ

♟今日のMVP（最もよかったプレイヤー）は？ さん

年 月 日（ ）

名前 あ

松下幸之助ゲーム
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